Hasznalati dtmutatoé

Trixie Dog Activity Flip Board kutyajatékhoz

Altalanos tudnivalék

1.

Ez a jaték kozos elfoglaltsdgot nyujt kutyanak és gazdanak. Kérjik, ne hagyja, hogy kedvence
felUgyelet nélkiil jatsszon vele.

Ugy helyezze el a jatékot, hogy kutyusa szabadon kérbe tudja jarni és megtalalja a szdmdara
optimalis poziciét a jatékhoz.

Vélasszon nyugodt kornyezetet a tréninghez. Azt ajanljuk, hogy egyszerre csak egy kutydnak
tartson tréninget.

Az etetést kovetbéen legkorabban 1 % dérdval kezdje el a tréninget. Jutalomfalatok helyett
haszndlhatja a megszokott szaraz kutyatapot is.

Fontos, hogy kutydja mar a kezdetekkor viszonylag gyorsan sikert érjen azért, hogy pozitiv
élményeket tudjon kotni a jatékhoz és motivalt maradjon. A kezdeti szakaszban mar csak azért is
megdicsérheti négylabujat, hogy kiprobalta a jatékot és adhat neki egy jutalomfalatot. Amint
kedvence megértette, hogy jutalomfalatos jatékrél van szé, egybdl szérakoztatdnak talalja majd a
rejtvények megoldasat.

Hogy felkeltse az eb érdekl&dését, kezdetben az 6 jelenlétében toltse fel a jatékot finomsagokkal.
KésGbb a nehézségi fok ndvelése érdekében a kutya tavollétében is megteheti ezt.

Mindig kezdje a jatékot valamilyen inditdjellel (pl. , Jaték!”) és fejezze be valamilyen lezaré jelzéssel
(pl. ,Végel!”), miutan kutydja minden finomsagot kiszedett a Trixie Dog Activity Flip Board
kutyajatékbdél. Ha kedvence megérti a lezard jelzést és annak megfelel6en cselekszik, adjon neki
jutalomfalatot, hogy nyugodtan és pozitivan végzddjon a jaték.

Amennyiben kutyusa tobbszori prébalkozas ellenére sem tudott teljesiteni egy részcélt, segitsen
neki vagy adott esetben ismételjenek meg egy ismert feladatot és kisebb lépésekben haladjanak
a tréning soran. Prébalja meg dicsérettel és simogatassal motivalni. Nem ajanlott soha szidalmazni
vagy akar biintetni az ebet.

Azt javasoljuk, hogy csak rovid idGintervallumokban gyakoroljanak (max. 10 perc) kis célok
kitlzésével. Ha egy nap tobbszor tréningeznek, az elGsegiti a kis sikerek elérését és elkeriilhetd
haziallata tulterhelése.

Fontos: AlapvetGen nincs ,helyes” vagy ,helytelen”"mddja ennek a jatéknak. Minden kutya egyedi, igy
megtalalhatjak sajat megoldasukat. Hagyja, hogy kedvence dontse el, az orraval vagy a mancsaval hajtja
végre a feladatot, hogy magahoz hlzza a jatékelemeket vagy eltolja azokat, és hogy milyen sorrendben
teszi ezt. Ez az Utmutato csak javaslat arra, hogy ebével kénny( és logikus megoldasi Utvonalat tudjanak
kidolgozni.

Alapjaban véve csak a kovetkezGre ligyeljen: Ne engedje, hogy kutyaja elvigye vagy megrongalja a Trixie
Dog Activity Flip Board-ot (ami gyakran a frusztracio és/vagy a tulterhelés jele).

J6 szérakozast és sok sikert kivanunk Onnek és kutyajanak!



Tréning

Kérjuk, minden feladatot egymas utdn hajtson végre. Csak akkor emelje a nehézségi fokot, ha kutyusa mar
problémamentesen meg tudja oldani az el6z6 feladatot és figyelmét még a jatékra 6sszpontositja. Minden
sikeres ,,akcié” utan dicsérje meg kedvencét.

Kezdddhet a tréning!

ElGsz6r minden elemet kilon-kiilon ismertessen meg kutyajaval. Azt ajanljuk, hogy az egyes gyakorlatok
betanuldsat tobb napra ossza el és csak akkor kezdjenek Uj elemmel foglalkozni, ha négylabu baratja mar
problémamentesen meg tudja oldani az el6z6h6z kapcsolédd feladatot.

1. Toléfedél:

a. Kutydja jelenlétében toltse meg jutalomfalattal a mélyedéseket és csak félig zarja le 6ket, igy
hamar megtalalhatja a finomsagokat és gyors sikerélményt tudhat magdénak.

b. Adja meg az inditéjelet kutyusanak (pl. ,Jaték!”). Ekkor megprébdlja kiszedni a falatkdkat a
mélyedésekbdl. Ha nehézséget okoz szdmara, akkor kezdetben segithet neki. Mutassa meg
neki, hogyan mozgathaté a tolofedél.

c. Addigismételjék ezt a gyakorlatot, amig hliséges allati tarsa egyértelmlien megértette, hogyan
tudja a toléfedelet oldalra mozgatni azért, hogy hozzaférjen a jutalomhoz.

d. Egyre jobban fedje be a toléfedéllel a megtoltott mélyedéseket. Addig ismételjék, mig kutyaja
meg nem tanulja a teljesen zart fedelet mozgatni.

2. Csapofedél:
a. Kezdetben ugyanugy jarjon el itt is, mint a toléfedeleknél. Tegyen jutalomfalatot az egyik
mélyedésbe, a masikat hagyja nyitva és 0sztonozze arra kutyusat, hogy megérintse a csont
alakd kart. El6szor segitsen neki, allitsa Ugy a kart, hogy sz6r6s bardtja hozzaférjen a

finomsaghoz.
b. Ha kutyusa mar 6ndlléan ki tudja nyitni a csapdfedelet, akkor a masikat is elkezdhetik
haszndlni.
3. Kupok:

a. Eleinte csak egy kuppal tréningezzenek. Tegyen jutalomfalatot az egyik mélyedésbe és rakja ra
a kupot. Emelje meg a kupot és mutassa meg ebének, hogy mi rejtézik alatta. Utana 6 is
megproébalhatja a kipot ugy elmozditani, hogy hozzajusson a jutalomhoz.

b. Addigismételjék a gyakorlatot, amig kutyaja problémamentesen fel nem tudja emelni a kupot
és meg nem szerzi a kihelyezett finomsdagot. Aztan Uj kihivas elé allithatja azaltal, hogy a masik
kupot is jatékba hozza.

4. Gyakorlatok kombinaldsa
Ha kutyusa mar mindegyik jatékelemmel kapcsolatos feladatot meg tudja oldani és 6nalldan
jatszik vellk, elkezdheti kombindlni egymdssal az elemeket.



